Ramowy scenariusz gry planszowej,
wykorzystywanej w trakcie spotkania konsultacyjnego
z mieszkancami gminy Kolno.
Zalozenia:
1. Gra zakfada udzial dzieci, miodziezy i dorostych (rozne grupy wiekowe). Gra jest dostosowana i skierowana do
wszystkich mieszkancow gminy (rézne grupy wiekowe)

2. Gra zakfada interaktywnos¢: dziatania na planszy potgczone sg z aktywnoscig ruchowa i intelektualng uczestnikow.

Na czystej planszy duzego formatu, z materiatu utwardzonego (bialy brystol alb szara lub biata folia malarska, rozmiar:

4 x 5 metréw lub 2 x 2 metry), narysowany jest kontur gminy.

Uczestnicy gry otrzymujg czyste kwadraty papieru (wielkosci proporcjonalnej do wielkosci planszy; najlepiej format V%

kartki A4). Kartki papieru traktowane sg jako pionki w grze.

Przebieg gry:

I. Pierwsze zadanie: uczestnicy maja umiesci¢ na planszach zabytki, atrakcje geograficzne, budynki instytuciji
publicznych (np. centrum kultury, budynek urzedu gminy itp.), znajdujace si¢ na terenie gminy .Kolno. Lista
,bohater6w” moze odpowiada¢ wczesniejszym ustaleniom podjetym w grupie fokusowej lub dotyczy¢ studium
uwarunkowan i kierunkéw zagospodarowania przestrzennego Gminy Kolno. Przed rozpoczeciem gry nalezy
przedstawi¢ uczestnikom te miejsca i powiedzie¢, ze beda one elementem gry. Moze uczestnicy poinformujg
prowadzacego, ze s3 jeszcze inne, ciekawe miejsca, ktore powinny stac si¢ elementem gry. Nalezy wtedy wigczy¢ je do

rozgrywki. Po narysowaniu rysunku na czystej kartce papieru, prowadzacy wkiada ja do przezroczystej koszulki.

II. Prowadzacy przygotowujg plansze gry nanoszac na nig najwazniejsze arterie komunikacyjne i punkty lokalizacyjne
np. park, kosciol, zabytek, charakterystyczne dla gminy Kolno.

III. Uczestnicy odpowiadaja na pytania: ,,Czy chcecie, aby miejsce, ktorym mieszkacie, bylo najpigkniejsze na $wiecie?
By dobrze si¢ tu wszystkim zylo? Jesli tak, co chcielibyscie tutaj zmieni¢? Jakich miejsc Wam brakuje? Moze brakuje
$ciezek rowerowych lub chodnikéw? Jesli wpadniecie na jakis pomyst, narysujcie go na kwadratach biatego papieru.
Wigczymy je do naszej gry. Kazdy z uczestnikow moze (chociaz nie musi) napisa¢ na kartce swoje imie, nazwisko,

przezwisko itp.

IV. Uczestnicy umieszczaja na planszy wczeSniej przygotowane kwadraty (z przygotowanymi dla ufatwienia
propozycjami np. plac zabaw, fontanna, itp.) oraz kwadraty z miejscami, ktore nie pojawily sie wcze$niej w trakcie

konsultaciji.

Kolejnos¢ udzialu w grze:

Kolejnos¢ udzialu w grze okreslana jest przez element losowy, w tym przypadku poprzez rzut ko$é¢mi do gry. Osoba,
ktora wyrzuci najwigksza liczbe oczek, zaczyna jako pierwsza i to ona wybiera element, ktory zostanie umieszczony na
planszy. Pozniej do gry dolaczajg osoby, ktore uzyskaty mniejsza ilos¢ oczek. Ilos¢ kosci do gry uzalezniona jest od
ilosci osob uczestniczacych w grze.

Podsumowanie gry:

V. ,,Oto najpigkniejsze miejsce na Swiecie wedtug dzieci i mlodziezy. A co o tym mysla dorogli? Zapraszamy do gry.
Doroéli uczestnicy gry otrzymuja identyczng plansze i ,figurki” w postaci kwadratowych plansz z bohaterami i
przechodzg przez identyczng procedure gry. Chodzi o to, by dorosli uczestnicy odegrali wszystkie procedury, przez

ktore wezesniej przeszly dzieci. Dzieci maja w tym czasie mozliwos¢ obserwowania dorostych. Na koniec prowadzacy
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dokonuje poréwnania planszy, analizujagc je pod katem potencjalnych mozliwosci realizacji. Wtedy (na koncu)
przekazywana jest informacja o dodatkowych konsultacjach ze specjalistami ds. zagospodarowania przestrzennego,
ktore odbyly si¢ lub odbgdg w gminie Kolno. ,,Oto wymarzone miejsce na ziemi — miejsce, w ktorym szanowana jest
tradycja, historia i dobro spolecznosci. Ale jest to takze miejsce z olbrzymim potencjalem, szansg na rozwéj, dzieki
swiadomemu planowaniu. Oczywiscie gra to tylko gra. Jej wymagania trzeba dostosowa¢ do rzeczywistosci. I tym
zajmowali si¢ mieszkancy, informujac o swoich pomystach na rozwdj tego miejsca. Wazne jest, ze wszystkie
wypracowane pomysly zostang przedtozone wtadzom samorzadowym, ktore z przyjemnoscig i zaangazowaniem wlacza
si¢ w ich realizacj¢. Oczywiscie zrobimy pigkne zdjecia stworzonych przez Was plansz do gry, ktére zamiescimy w
waznym dla Was miejscu. To jeszcze ustalimy”.

Nastepnie prowadzacy gre pokazuja obie plansze (lub jedng — w zaleznosci od ilosci uczestnikow) wszystkim osobom
bioragcym udziatl w konsultacjach. Plansze zostaja wystawione do obejrzenia dla wszystkich uczestnikéw konsultacii
(takze tych, ktorzy nie brali bezposredniego udziatu w grze). Kazdy uczestnik otrzyma kolorowe kartki samoprzylepne
typu post-it. Kartki zielone beda oznaczaly catkowita akceptacje pomystu okreslonej lokalizacji, kartki niebieskie
watpliwosci co do konkretnego rozwigzania przestrzennego. Uczestnicy — zanim przylepig kartki na tablicy — beda
mogli napisa¢ na nich swoja opini¢ (pozytywna lub negatywna) (w tym celu, po zakonczeniu gry, otrzymaja od
prowadzacych dhugopisy). Prowadzacy moga zacheci¢ do uwaznego przyjrzenia si¢ najbardziej interesujacym
lokalizacjom, w ktérych sa np. same karteczki zielone lub zielone i niebieskie. Moze uczestnicy majacy odmienne

opinie o lokalizacji chcieliby opowiedzie¢ o swoich przemysleniach?

Miejsce realizacji gry: miejsce zadaszone (np. sala gimnastyczna, centrum kultury, ewentualnie: wiata, ktore uchroni
plansz¢ przed opadami $niegu lub deszczu). ,,Pionki” do gry, czyli kwadratowe plansze musza byé umieszczane w
utwardzanych, przezroczystych koszulkach (by unikngé zamoczenia).

Zwycigzcy: nagrody otrzymujg wylaczni najmiodsi uczestnicy gry. Przewidziana jest nagroda pocieszenia dla kazdego
uczestnika gry. Nagrody dla zwyciezcow otrzymuje te osoby, ktorych lokalizacje odpowiada¢ beda lokalizacjom
zaproponowanym przez dorostych (przynajmniej 1 ,trafienie”) (w trakcie gry nalezy zadba¢ o to, by doroéli uczestnicy
nie podpowiadali dzieciom, ustawiajacym kwadratowe plansze na planszy gtownej). Ilo$é nagrod dla zwycigzcow do
ustalenia: nagrodg mozna premiowac dokfadne lub przyblizone pokrycie si¢ lokalizacji. _
Dodatkowe zakupy: flamastry trudnozmywalne, dlugopisy, kartki post-it (samoprzylepne) w kolorze zielonym i
niebieskim (ewentualnie zéltym), ochraniacze na buty (w przypadku deszczu), 4 kijki malarskie do prezentowania
planszy (w przypadku zastosowania folii malarskiej), taSma dwustronna do przyklejania kartek w. koszulkach
(ewentualnie pinezki).

Wskazéwki techniczne: Kazda plansza powinna mie¢ otwory wzmocnione ta$ma klejgca lub przyklejone naktadki, w
ktére whozy¢ mozna kijki malarskie, by oprze¢ plansze o $ciang (w przypadku zastosowania folii malarskiej).
Modyfikacje: w przypadku niewielkiej liczby graczy i uczestnikow konsultacji (szczegolnie wérdd osob dorostych) gre
mozna ograniczy¢ do jednej planszy.

Dodatkowe atrakcje: prowadzacy happening przygotuje pytania do konkursu po$wieconego historii i wspolczesnosci
Gminy Kolno. Uczestnikami konkursu beda przede wszystkim osoby doroste, ktore beda mogly sprawdzié stan swojej
wiedzy o regionie. Nagrodg za poprawnie udzielona odpowiedz bedzie upominek ufundowany przez Gmine.

Sugestie: w ramach dziatan angazujacych dzieci i miodziez, prowadzacy moze wreczy¢ kartki papieru formatu A4 i
zacheci¢ uczestnikow do narysowania kolorowych map Gminy Kolno, ktére uczestnicy bedg mogli zabraé ze soba do

domu, by pokaza¢ swoim rodzicom, dziadkom, opiekunom lub nauczycielom.
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10.

Zrédto:

Jaka jest wielko$¢ obszaru gminy Kolno?

Gmina Kolno ma obszar 282,13 km?2.

Wymien nazwy sgsiadujgcych gmin z gming Kolno:

Biata Piska, Grabowo, Kolno, Maty Ptock, Pisz, Stawiski, Turosl, Zbdjna.

W ktérym roku zostata utworzona gmina Kolno?

Gmina Kolno powstata na mocy rozporzadzenia rady ministréw z 02 grudnia 1991 roku,
zgodnie, z ktérym z dotychczasowej Gminy Kolno - utworzono dwie odrebne gminy:
Gmine Kolno na obszarze miasta Kolno i Gmine Kolno z siedzibg wtadz w miescie Kolnie, w
sktad ktorej weszty obszary 45 okolicznych wsi.

Jaki procent powierzchni gminy stanowig lasy?

Lasy zajmujg 21 % powierzchni gminy.

Zachodni fragment gminy to czescig pewnego obszaru chronionego. Jakiego?

Zachodni fragment gminy to Obszar Chronionego Krajobrazu Réwniny Kurpiowskiej i
Doliny Dolnej Narwi. Jest on czescia projektowanego Kurpiowskiego Parku
Krajobrazowego.

Wymien najbardziej znane zabytki obronne w gminie Kolno:

Niemiecki punkt oporu pozycji Narew — Pisa (lata 40-te XX wieku), na ktéry sktadajg sie
trzy betonowe schrony bojowe w okolicach miejscowosci Koziot na terenie laséw
pafnstwowych i radzieckie punkty oporu z lat 1939-1941, ciggngce sie od miejscowosci
Borkowo — Kolno — Stary Gromadzyn — Lachowo.

Grodzisko wczesnosredniowieczne w Czerwonem, zwane ,,Gérg”.

Kompleks osadniczy w Truszkach Zalesiu. Znaleziono tam liczne s$lady osadnictwa
starozytnego i wczesnosredniowiecznego.

Co prezentuje herb gminy Kolno?

Herb Gminy Kolno przedstawia w polu czerwonym na wzgérzu zielonym palisade z bramg
ztotg. Symbolika herbu odwotuje sie do etymologii nazwy gminy i stad jest tzw. "herbem
mowigcym". Nazwa Kolno pochodzi od wyrazu két (pal), i oznacza "miejsce na wzgérzu
otoczone palami".

Jakie obiekty sktadajq sie na Punkt Oporu Koziot?

Trzy obiekty: 1 bojowy i dwa bierne. Schrony w KozZle budowane byty w latach 1940 — 1941.
Jaki obiekt znajdowat sie w potozonej na szosie Kolno-Pisz Wincencie od potowy XIX w. do
1939r.?

W miejscu tym znajdowata sie komora celna, atakowana przez sity powstaricze w czasie
Powstania Styczniowego”.

lle edycjami miat Konkurs Recytatorski "Jesier w poezji"?

9. edycja.

https://pl.wikipedia.org/wiki/Kolno (gmina wiejska w wojew%C3%B3dztwie podlaskim)

http://gminakolno.pl/o-gminie
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